
   
 

 

 

Seminarium naukowe:  

Gry i wirtualna przestrzeń w różnych obszarach życia 

społecznego 

 

Termin seminarium: 06.12.2023 r.  

Forma seminarium: hybrydowa  

 Stacjonarnie: Biblioteka KANS  

 Zdalnie: MS Teams  

 

Link do spotkania w MS Teams (zalecamy ręcznie zaznaczyć link i skopiować): 

https://teams.microsoft.com/l/meetup-join/19%3aztYkNNH-uPRESnYav_yJub-

HqB472EPa_45V-

0UeMjk1%40thread.tacv2/1699433099643?context=%7b%22Tid%22%3a%220

78a701f-5bf1-46b1-9a46-

e52989cd175e%22%2c%22Oid%22%3a%22c8a01251-01e2-4004-9f3f-

cd4b277d92cd%22%7d  

 

Organizatorzy:  

 Koło Naukowe Inicjatyw i Badań Społecznych KANS  

 Wydział Nauk Humanistycznych i Społecznych KANS  

 

Moderator seminarium: mgr Kornel Musiał  

 

 

https://teams.microsoft.com/l/meetup-join/19%3aztYkNNH-uPRESnYav_yJub-HqB472EPa_45V-0UeMjk1%40thread.tacv2/1699433099643?context=%7b%22Tid%22%3a%22078a701f-5bf1-46b1-9a46-e52989cd175e%22%2c%22Oid%22%3a%22c8a01251-01e2-4004-9f3f-cd4b277d92cd%22%7d
https://teams.microsoft.com/l/meetup-join/19%3aztYkNNH-uPRESnYav_yJub-HqB472EPa_45V-0UeMjk1%40thread.tacv2/1699433099643?context=%7b%22Tid%22%3a%22078a701f-5bf1-46b1-9a46-e52989cd175e%22%2c%22Oid%22%3a%22c8a01251-01e2-4004-9f3f-cd4b277d92cd%22%7d
https://teams.microsoft.com/l/meetup-join/19%3aztYkNNH-uPRESnYav_yJub-HqB472EPa_45V-0UeMjk1%40thread.tacv2/1699433099643?context=%7b%22Tid%22%3a%22078a701f-5bf1-46b1-9a46-e52989cd175e%22%2c%22Oid%22%3a%22c8a01251-01e2-4004-9f3f-cd4b277d92cd%22%7d
https://teams.microsoft.com/l/meetup-join/19%3aztYkNNH-uPRESnYav_yJub-HqB472EPa_45V-0UeMjk1%40thread.tacv2/1699433099643?context=%7b%22Tid%22%3a%22078a701f-5bf1-46b1-9a46-e52989cd175e%22%2c%22Oid%22%3a%22c8a01251-01e2-4004-9f3f-cd4b277d92cd%22%7d
https://teams.microsoft.com/l/meetup-join/19%3aztYkNNH-uPRESnYav_yJub-HqB472EPa_45V-0UeMjk1%40thread.tacv2/1699433099643?context=%7b%22Tid%22%3a%22078a701f-5bf1-46b1-9a46-e52989cd175e%22%2c%22Oid%22%3a%22c8a01251-01e2-4004-9f3f-cd4b277d92cd%22%7d
https://teams.microsoft.com/l/meetup-join/19%3aztYkNNH-uPRESnYav_yJub-HqB472EPa_45V-0UeMjk1%40thread.tacv2/1699433099643?context=%7b%22Tid%22%3a%22078a701f-5bf1-46b1-9a46-e52989cd175e%22%2c%22Oid%22%3a%22c8a01251-01e2-4004-9f3f-cd4b277d92cd%22%7d


   
 

 

Program seminarium:  

 

Część I: 

 

10:00 – 10:15 Otwarcie seminarium  

dr Elżbieta Zieja, prof. KANS – Rektor KANS 

dr hab. inż. Wiesław Cetera, prof. UW – Prorektor KANS  

dr Magdalena Baczyńska, prof. KANS – Dziekan WNHiS  

Kamila Samerdak – Przewodnicząca Koła Naukowego Inicjatyw i 

Badań  Społecznych  

 

10:15 – 10:45 Między teatrem wyobraźni a grą. Słuchowisko interaktywne w 

perspektywie gatunkowej  

dr Eliza Matusiak, Uniwersytet Łódzki 

 

10:45 – 11:15 Ludozofia? O możliwych relacjach pomiędzy filozofią a grami 

cyfrowymi  

dr Grzegorz Wyczyński, Karkonoska Akademia Nauk Stosowanych w Jeleniej 

Górze 

 

11:15 – 11:30 Dyskusja  

 

 

11:30 – 12:00 Przerwa kawowa  

 

 



   
 

 

 

Część II: 

 

12:00 – 12:30 Gry wideo w życiu graczy z niepełnosprawnościami  

mgr Maciej Śledź, Uniwersytet Dolnośląski DSW 

 

12:30 – 13:00 Wirtualna terapia: symulacje proceduralne w edukacji, terapii i 

kompleksowej rehabilitacji pacjentów chorych, z niepełnosprawnościami i 

zaburzeniami psychicznymi 

dr Łukasz Androsiuk, dr Mikołaj Łuczak, Uniwersytet Pomorski w Słupsku  

 

13:00 – 13:30 Społeczne skutki hazardu  

dr Zygmunt Dudek, Politechnika Rzeszowska 

 

 

13:30 – 14:00 Dyskusja  

 

 

14:00 Zakończenie seminarium 


